Scrum & Stagegate - passt das zusammen?
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Venture Capital Stage-Gate-Prozess
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Stacey Matrix als Hilfsmittel zur Einordnung des Vorhabens

Design Thinking




... und umgelegt auf den Stagegate-Prozess
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Scrum




Einbettung im grollen Kontext




Der Scrum Flow
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Rollen & Verantwortungen
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Die Vision, das Product Backlog & der Releaseplan
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Product Backlog
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teration/Sprint

Sprint Planning |
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Taskboard

User S‘c{iu
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Scrum reloaded?

Lose das Problem
des Users!




Herausforderungen?!

> Kulturwandel

Praktiken

> Fokussierung
> Offenheit & Mut
> Empowerment

> Disziplin

> Bereitschaft zur
Organisationsentwicklung




Der Scrum Flow
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